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Цель: 

Организация соревнований проводится с целью; 

1. Соревнования проводится для привлечения детей к занятиям физической 

культурой и спортом, воспитания патриотизма, развития морально - волевых 

качеств личности. 

Задачи: 

1. Знакомство детей с историческим прошлым нашей страны. 

2. Воспитание защитника своей Родины, патриота и гражданина. 

3. Формирование ценностной установки на здоровый образ жизни. 

Руководство и организаторы: 

1. Организаторами соревнований являются: 

- МКУ УО ГО Богданович; 

- МКОУ ДОД ЦДТ; 

- МКУ «УКМП и И» ГО Богданович. 

2. Руководителями подготовки и проведения соревнований являются 

Васькин Иван Викторович (педагог-организатор МКОУ ДОД ЦДТ), Воробьев 

Дмитрий Васильевич (руководитель военно-спортивного клуба «Дружина» 

МКОУ ДОД ЦДТ). 

Время и место проведения: 

Соревнования по военно - историческому многоборью «Ледовое 

побоище»проводятся в парке культуры и отдыха им. Горького, г. Богданович, ул. 

Парковая, 10, 29 апреля 2016 года. Заезд участников: до 10:00 часов. Работа 

судей: с 10:00 до 10.30 часов. Старт в 11:00 часов. 

Участники соревнований: 

К участию приглашаются команды образовательных учреждений ГО 

Богданович. По одной команде от образовательного учреждения. Состав 

команды: 8 человек не менее 2 девочек, 1 преподаватель.  

Условия приема команд: 

1. Возраст участников 10-12 лет. 

2. Именные (предварительные) заявки на участие в соревнованиях по 

установленной форме команда высылает по электронной почте: 

cdt-turism@mail.ru до 22 апреля 2016 года и предоставляет в секретариат 

по прибытию на соревнования. 

Требование: 

1. Команда должна выбрать капитана. 

2. Команда должна иметь название, девиз, связанное с историей Руси 

(обязательно каждой команде). 

3. Команда должна иметь  эмблемуу каждого участника. 

Разъяснение маршрутного задания 

1 этап. «Кавалерия»  

Команда делится на две части: первая – это кони, вторая – всадники. 

Всадники запрыгивают на коней и едут определенное расстояние. 
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Штраф: плюс 5 секунд к общему времени за каждое спрыгивание с «коня», между 

стартом и финишем этапа 15метров. 

2 этап. «План сражения» 

Составить схему построения войск Александра Невского и рыцарей в 

начале сражения. 

Штраф: плюс 5 секунд за ошибку в схеме. 

3 этап. «Лучники» 

Первыми в бой всегда вступали лучники. Их задача поразить максимальное 

количество противников до прямого столкновения. 

Каждый участник стреляет из лука по мишени, по очереди. Восемь мишеней, 8 

выстрелов на команду. Задача команды попасть в мишень. Каждый промах штраф 

5 секунд к общему времени. Расстояние до мишени 6 метров. 

4 этап.«Сулицы» 

Метание сулиц (копья) по мишеням. 8 сулиц на команду. Каждый участник 

метает сулицу в мишень, по очереди. Каждый промах штраф 5 секунд к общему 

времени. 

5 этап.«Сход поединщиков»  

Команда делится на две части: первая – это кони, вторая – всадники. Задача 

всадника в движении сбить спортивным мечем три мишени. 

Штраф: плюс 5 секунд за каждую не сбитую мишень. 

6 этап. «Богатырские забавы»(перетягивание каната) 

Последний этап проводится по завершении прохождения всеми командами. 

Соревнование проводится по олимпийской системе.  

Команда занявшая I место получает минус 15 секунд от общего времени, II место 

минус 10 секунд то общего времени, IIIместо минус 5 секунд от общего времени 

команды. 

Определение победителей: 

Победителем военно-спортивной игры «Ледовое побоище» является 

команда, набравшая наименьшее количество времени. 

Награждение: 

Команды победители награждаются почетными грамотами. 

 

По всем вопросам обращаться к Васькину Ивану Викторовичу по телефону: 

5-57-69 в рабочее время. 
 


